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Vous incarnez Lucy Estrange
une adolescente avec un pouvoir
bien spécial. Lorsquelle touche
un objet ayont appartenu a
quelquun de disparu, elle est
projetée dans sa derniere
vision! Est-ce que cela laidera

d en apprendre davantage sur
ce sordide manoir dans lequel
réde une Ombre mystérieuse ?

Flashback - Lucy est un jeu de
societé coopératif dans lequel
vous devrez ensemble explorer
des scenes figées dans le passé
et résoudre les mysteres qui les
entourent en répondant a des
questions.

Dans celte boite, vous
découvrirez une grande aventure
découpée en 4 chapitres. Ces
chapitres doivent étre résolus
dans l'ordre.
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BUT DU JEU

Une partie de Flashback consiste a résoudre I'un des chapitres proposés. Pour gagner, vous
devez explorer entierement la vision du passé dans le chapitre correspondant puis coopérer
pour répondre aux questions du chapitre

MISE EN PLACE

Choisissez un chapitre (il est essentiel de les
résoudre dans l'ordre] et ouvrez ce livret & la page
qui lui correspond (page 6 pour le premier_;hopitre].

Prenez les cartes vision du chagﬂ _
placez-les en une pile face ce

placez-les en une se
sur la table :

e Prenez la min
proximité de

vision dune
points de vue

Chaque parf@ ‘f;t
1. INTRODU
3. QUESTIONS

1. INTRODUCTION

Ouvrez le livret de rédles du chapitre choisi et lisez le texte dintroduction et la premiére page
de bande dessinée

Altention: arrétez volre lecture 4 la fin de la premiére page de la bande dessinée el ne

tournez surtout pas la page pour le moment Vous y découvririez trop tét la suite de lhistoire

Dans le texte ou la bande dessinée, certaines phrases Exemple :
vous indiquent clairement daller chercher une carte

précise parmi les mini-cartes. Prenez la mini-carte ($

Apres avoir trouvé la ou les cartes indiquées, vous pouvez

les utiliser en suivant les régles qui y sont inscrites.

Trouver des mini—carfes
Lors de vos parties de Flashback, que ce soit pendant IINTRODUCTION, la VISION ou la
CONCLUSION, vous serez amené a piocher des mini-cartes.

Quand vous voyez un symbole de rune complet (le cercle qui contient @ Biine
le symbole est complet), vous pouvez aller chercher la mini-carte compléte

correspondante dans la pioche

Pour compléter un demi-symbole et en faire un symbole complet, vous devrez trouver, au
fur et @ mesure de votre partie, une autre mini-carte qui vous donnera la moitié manquante

] Rune _ g D Rune
o - compléte

incompléte
ler. sauf si elle comporte un

Vous pouvez alors prendre
symbole Patte de Gredin !

Mini-cartes Galerie Photos
Quand vous trouvez une carte comme celle~ci, vous pouvez la
placer dans la Galerie Photos m précédant la bande dessinée

Ce sont des informations qui vous seront utiles dans ce chapitre
ou les suivants.

Mini—cartes BD :

Ces mini-cartes représentent Lucy en train de
fouiller le manoir

Elles doivent étre placées sur la bonne case
de la bande dessinée -
pour révéler un symbole A
complet et permettre f
ainsi de piocher une X

autre mini-carte

o G

.



Mini—cartes question

Ces cartes vous donnent les questions auxquelles vous
devrez répondre a la fin de la VISION. Laissez-les face
visible sur |a table pour que tous les joueurs puissent
facilernent les relire au cours de la VISION.

Vous pouvez discuter et formuler des hypotheses si vous
avez des idées des que vous révelez la carte Ce nest pas !
grave si vous vous trompez ! Vous n'avez probablement - ik of Bnaratua

2 sont sdrement mes.

pas toutes les informations nécessaires pour I'élucider =g iy alcha T

’ ma mére IIs ont vécu une
immédiatement. Cest a la fin de la VISION, a la phase P
%8 | pourquoi ils ont décidé de

QUESTIONS, quiil faut avoir les bonnes réponses. g T [

Lors de lintroduction, vous trouverez une mini-carte
vous indiquant le début de la VISION et vous invitant a
piocher la carte vision @ du chapitre. Tt

Placez la carte au centre de la table, bien visible de tous
les joueurs: la vision commence!

Piocher d’autres cartes

Quand vous voyez un numéro de carte sur le dessin
09, vous pouvez chercher celte carte @ dans la
pile et la révéler Elle correspond a un nouveau point
de vue de la scéne que vous visitez.

Quand vous voyez le symbole Zoom @ sur une
carte, cest que vous pouvez faire un zoom sur
un détail de la carte Vous pouvez aller chercher
et révéler la carte du méme numeéro avec le
symbole Zoom <1'§> i

Prenez le temps de bien observer et
comprendre ce que vous voyez. Ne retournez
pas les cartes trop vite!

Rappel: Vous trouverez également des

révelent des questions {201]0u dautres éléments.
. . | ™
Voir «Mini-cartes ».

Attention: n'oubliez pas que les cartes

comportant le symbole Patte de Gredin -3+
ne doivent pas étre révélées immédiaterment,
mais doivent étre glissées sous la carte Gredin.

Fin de 13 vision

Quand vous avez révélé toutes les cartes visions du chapitre joué, vous pouvez passer & la
phase suivante

3. QUESTIONS

Relisez chaque question { 201 | et donnez vos réponses finales en équipe Une fois que vous
avez formulé toutes les réponses, regardez les solutions au dos du livret de régles.

Pour chaque bonne réponse, cochez un petit chat . avec un crayon ou un feutre Si vous
avez coché tous les chats, bravo, vous avez une partie parfaite!

Une fois toutes les réponses trouvées ou découvertes, il reste une derniere étape: la phase
(o] [WRVES (o] 'Y

4. CONCLUSION

Prenez toutes les mini-cartes que vous avez glissees sous Gredin durant la VISION.

Utilisez chacune dentre elles comme indiqué dans la section MINI=CARTES pour découvrir
les derniers mysteres que réserve le chapitre.

La partie prend alors fin!

Vous pouvez ranger toutes les mini-cartes dans la pile, sauf celles de la Galerie Photos m qui
y restent jusqu'a ce que vous ayez exploré les 4 chapitres et découvert la fin de I'histoire
de Lucy.

Lors de votre prochaine partie, passez au chapitre suivant.

Moy = . b g

RAPPELS ET PRECISIONS

e (est un jeu entierement coopératif, aidez-vous a répondre!

e Vous pouvez regarder une carte seulement si vous avez trouveé son NUMEro sur
une carte face visible

e Vous pouvez regarder les cartes dans l'ordre désiré. 1l n'y a pas dordre imposé.

e Vous pouvez voir toutes les cartes du jeu. 1l n'y a pas de limites au nombre de
cartes que vous pouvez regarder Mais altention! Ralentissez! Prenez le temps de
bien observer et comprendre ce que vous voyez avant de tourner une autre carte,
sinon vous allez vous perdre et vous ne pourrez pas élucider les mysteres.

e Quand vous découvrez un mystére, vous n‘avez pas nécessairement tous les
éléments pour répondre a la question. Commencez quand méme a formuler des

bouts de réponse Ne vous en faites pas si vous vous trompez & ce moment.

Vous connaissez toutes les regles, vous pouvez commencer votre aventure en lisant
lintroduction & la page suivante puis en commengant le chapitre 1




. Moi, c’est Lucy Estrange, 15 ans.
{' Jaime les pates, la musique des années

1970 et mon chat Gredin, qui est aussi T s
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Un manoir rien qu'a nous? Sur la cote, sans rien avoir a payer? |
Le bonheur incarné pour mon pére Alors nous y voila: je déménage.



CHAPITRE 1 vas—y, enfre |y I

C’est fa maison a 1oi aprés tout.

I

Le grand jour du déménagement est enfin arrivé |
Alors que papa transporte les derniers meubles vers l'intérieur,
jexplore le manoir avec I'aide de Gredin.




CHAPITRE 2 LN

Aprés avoir découvert ce qui est arrivé aux derniéres
personnes qui ont visité le manoir, je comprends mieux
pourquoi ma tante a décidé de me passer le flambeau.

Mais je me demande a quoi peut servir cette lampe étrange

.. il y @ un nouveav
mystere a découvrir !




CHAPITRE 3

_ Je comprends maintenant ce qui a poussé la famille de ma
| mere a fuir cet endroit. Mais ¢a ne m'empéchera pas de
| continuer mon exploration et de découvrir tous les secrets
| obscurs enfermés dans ce manoir.

| ¢/ ‘e A quoi pouvaient bien !
| servir Tous ces trucs ? |

Lucy ! Tu peux descendre, s'il

te plait ? ¢a fait 5 minutes
que je t’appelle !

! \v“vvn vvv"v‘
' J'arrive papa !




CHAPITRE 4

Cest donc a cause de ces expériences étranges que I'Ombre

a été libérée dans le manoir et a causé autant de souffrance.
Jentends le bruissement du vent derriere cette porte secréte
Je me demande quelle autre horreur j'y découvrirai.

Lucy ?
Lucy, tu viens ?

Qu’est—ce que c’est que
cet endroit ?




Grdce & son ancétre et aux pouvoirs de sa lignée, Lucy parvient &
reformer le cercle de protection qui maintenait I'Ombre prisonniére
Maintenant que le monde est sauf, Lucy n'a d'autres choix que
d'dccepter son réle éternel de gardienne.. @ moins quelle ne parvienne
a découvrir un moyen de se débarrasser de I'Ombre pour toujours.

Retourne d’ovu tu
viens et disparais !

[V

Lucy ?

Lucy, oU es-tu ?
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LES REPONSES

Pour chaque bonne réponse,
coche un petit chat. Si tv as
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Nous finangons le remplacement

de tous les arbres servant a la
production de nos jeux.*

Sauf pour les jeu ndus sur u ritoire soumis a la taxe éco-mobilier, qui prend déja
en charge les co(its liés au dispositif de collecte, de tri et de recyclage
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